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MANUEL D‘UTIUSATtON DRAGON BREED 
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 


COMMODORE AMIGA & ATARI ST 

Allumez votre ordinateur et inserez la disquette (Amiga 1000: 
utilisez d'abord "Kickstart") et reinitialisez votre machine. 

DISQUETTE COMMODORE C64 

Inserez la disquette Tapez LOAD"”,8,1 et appuyez sur RETURN. 

COMMODORE Cl28 

Tapez G064 et appuyez sur RETURN. A I'invite, tapez Y suivi 6e 
RETURN. Suivez ensuite les instructions de C64. 

CASSETTE SPECTRUM 

Si vous utilisez Spectrum 128k. passez en mode 48k, tapez 
LOAD ", appuyez sur ENTE R. Appuyez surPlaydulecteur.Sinon, 
tapez LOAD"" et appuyez sur ENTER, puis sur Play du lecteur. 

CASSETTE AMSTRAD 

Appuyez su r CTRL et la petite touche E NTE R. Appuyez sur Play du 
lecteur de cassettes, 

DISQUETTE AMSTRAD 

Inserez la disquette. Tapez RUN "DISC et appuyez sur ENTER. 













PROBLEMES BE CHARGEMENT 


Nous cherchons a ameliorer la quaiite de notre gam me de 
produits et avons fixe des normes levees pour le contrive de la 
qualite afin de vous apporter ce produit Si vous rencontrez 
queiques probfemes de chargement, cela provient probableoient 
d'une erreur plutot que du produit I ui-meme. Nousvous suggerons 
done d'eteindre I'ordinateur et de repetez soigneusement !es 
operations de chargement, en verifiant que vous utilisez les 
instructions correctes pour votre ordinateur et le logicieJ. Si vous 
avez encore des difficulty, consultez le Manuel de I'Utilisateur 
qui accompagnait I'ordinateur ou demandez conseil k votre 
distributeur de logiciels. Si les probifemes persistent et si vous 
avez recherche toutes les dfefaillances possibles sur le materiel, 
rapportez le jeu A VOTRE POINT DE VENTE. 
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JEU 

Suivant la tradition des grandes salles dejeux, Jrem, les createurs 
de R-Type et Ninja Spirit, reviennent avec un autre jeu, Dragon 
Breed, 

Vhistoire 

Kayus estdevenu Roi de I'Empire Agamen a l 'agede quinzeans. 
Ceux que ce couronnement a mfecontentes, conspirferent pour 
liberer le Roi des Tenebres, Zambaquous, croupissant dans son 
cachot et s'emparerdu royaume avec cette puissance obscure. 

Lejeu 

Le personnage principal (Kayus) chevauche un enorme Dragon 
(Bahamoot). Dans cette position, t! doit combattre en descendant 
du Dragon a des endroits strategies pour progresser. 


CONTROLES 

Le Dragon et Kayus sont controls par joystick ou touches (seton 
la version du jeu). Comme la plupart des jeux irem. Dragon B reed 
comporte des objets a ramasser. 11 y a 4 types d objets et 3 
niveaux de puissance pour chacun. Voir le tableau ci-dessous, 

ROUGE - Flammes 

ARGENT - Dragons guides (comme les missiles guides mais 
avec des bebes Dragons) 

BLEU - Rayons lumineux 

OR - Gotte de mailles 
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Le Dragon commence en vert sans arme speciaie et il prend la 
couleur correspondant a farms qu'il ramasse, Les niveaux de 
puissance fonctionnent comme suit : Si vous ramassez une 
gemme rouge, le Dragon se change en flammes, mais avec le 
niveau de force le plus bas Si vous ramassez une autre gemme 
rouge, vous passerezau second niveau de puissance, Depend ant, 
si vous ramassez une gemme de couleurdifferente, le Dragon se 
changera en cette arme mais restera au me me niveau de puts- 
sance. Une fois que vous §tes au niveau ie plus sieve, vous y 
resterez, k moms que vous mouriez. 

Outre les armes ramassees, vous en avez deux autres sous vofre 
contrdle, Kayus tire avec une arbaf£te qui augmente avec la 
puissance el le Dragon crache un rayon (comme R-Type) que 
vous activez en enfongant le bouton de tir et en ie reldehant La 
puissance du tir depend de la duree pendant laqueile le bouton 
de tir reste enfonce, Eile est represents par une flamme 
incandescente sortant de !a gueule du Dragon et qui devient plus 
vive si le bouton de tir reste entonce plus longtemps. 

Vous avez une derniere arme dans votre panoplie, I'Or/Cotte de 
mailles, Vous pouvez alorsenrouler la queue du Dragon autour de 
Kayus, le protegeant ainsi completement (pour peu de temps) 
Vousy parviendrezen le poussantet tirant rapidement; appuyer 
sur le bouton de tir vous permet de tirer dans hurt directions 
(selon la puissance), Vous pouvez aussi enrouler le Dragon Bleu/ 
Eclairs. Mais if s'enroute dans le sens oppose, laissant Kayus a 
l exterieur! Pour reussir, poussez-le et tirez-le rapidement. 
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Un dernierdetailjetemps est limite pour ctiaque niveau! Lorsque 
vous ne ctievauchez pas le Dragon, le defilement s'arrete (pour 
certaines versions seulement) etd§marre quand Kayus va vers la 
droite, it ne faut pas perdre trop de temps a descendre du D ragon! 


ST/AMIGA 


JOYSTICK 

En ehevauchant le Dragon (demarrage), 

HAUT - VOLER VERS LE HAUT 

BAS - VOLER VERS LE BAS 

GAUCHE - VOLER A GAUCHE 

DROITE -VOLER A DROITE 

TIR - TIRER AVEC UNE ARME EM C0URS ET L ARBALETE 
DE KAYUS 

Descendu du Dragon (en march ant) 

HAUT - SAUTER 

BAS - PLONGER 

GAUCHE - COURIR A GAUCHE 

DROITE - COURIR A DROITE 

TIR - TIRER FACE A KAYUS ET AVEC LES ARMES EN 
COURS DU DRAGON 

Pour descendre du Dragon, au-dessus d une plate-forme, poussez 
vers le bas et appuyez sur le bouton de tir.Peu apres, ie Dragon 
prend ra ptace au-dessus de votre tete. Vous pouvez encore 
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controller le Dragon enetant descendu. Tirezle joystick vers le bas 
pour Je rapprocher le Dragon et rel&ehez-le pour l'£loigner. Pour 
re m onte r surleD rag on, tt rez le j oy stick ve rs le bas p ou r ra p proche r 
le Dragon de vous, poussezTe vers le haut pour saute r 

TOUCHES 

P - ARPETER 

ESC - QUITTER LE JEU 

Tous les eflets musscaux et sonores sont enu meres a la fin de la 
premiere page des deux versions. 


SPECTRUM/AMSTRAD 

JOYSTICK 

Spectrum accepte les joysticks de type Kempston Interface 1 et 
2, Sinclair et Cursor. Le type Cursor devra etre defini en tant que 
touches, Le programme detectera automatiquement le type de 
joystick que vous utiliserez. 

Comme ST/Amiga, sauf Bas pour remonter sur le Dragon et Hr 
lorsque le Dragon est appele vers le bas en direction de Kay us. 

TOUCHES 

CAPS SHIFT 1 - ARRETER (Spectrum) 

CAPS SHIFT 2 * U H ARRETER (Spectrum) 

ESC - ARRETER (Amstrad) active r/desactiver 
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Toutes les touches du jeu sont denies par I'utilisateur. Mais les 
touches par defaut pour Spectrum et Amiga sont les suivantes : 

HAUT -Q 

BAS “A 

GAUCHE - 0 

DRQITE - P 

TIR -BARREDESPACEMENT 

COMMODORE C64/Cl 28 

C'est parce que le 64 a une palette inhabituelle que les couleurs 
de la queue du Dragon different pour deuxtypesd'armes. Ce sont: 

ROSE - FLAMMES 

ORANGE - CUIRASSE 

JOYSTICK 

Comme ST/AMIGA sauf: 

r 

Bas pour remonter sur le Dragon et Tir lorsque le Dragon est 
appele vers le bas en direction de Kay us Utilisez Haut et Tir pour 
sauter lorsque vous etes descendu du Dragon. Pour tirer vers le 
haut ou en diagonal vers le haut, poussez le joystick vers le haut 
et recenlrez-le avant de tirer. 

TOUCHES 

STOP - ARRETER 

q - QUITTER (seulement en position Arret) 

Lorsque cela vous est demand! change? la disquette de face. 
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DRAGON BREED ANLEITUNG 
LADEN DES PROGRAMME 


COMMODORE AMIGA & ATARI ST 

Computer einschalten und Diskette einlegen (Amiga 1000: zuerst 
Kickslart verwenden), System in Grundzustand versetzen. 

COMMODORE 064 DISKETTE 

Diskette einlegen. LOAD * , * T, ,8 P 1 <RETURN> eingeben. 

COMMODORE C128 

G064 <RETURN> eingeben. Auf die Frage mit Y <RETURN> 
antworter, dann wie unter C64 beschriebeo vorgehen. 

SPECTRUM KASSETTE 

128k Spectrum aul 40k-Modus umschalter, LOAD 11 " <ENTER> 
eingeben, PLAY-Taste auf dem Rekorder betitigen; anderntalls 
LOAD"” <ENTER> eingeben und PLAY drucken. 

AMSTRAD KASSETTE 

CTRL und kleine ENTER-Taste drucken, dann die PLAY-Taste des 
Kassettenrekorders. 

AMSTRAD DISKETTE 

Diskette einlegen, RUN "DISC <ENTER> eingeben. 


XVII 
















